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Kostlivci pomaly zostupujlc z podstavcov tasia svoje kamenné meée. .,V mene svatého Tyra zhyote!”, kriei Alderik a
napriahnuty so svojim mohutnym palcatom sa vrha na neéisté sily. Mechanicka ch6dza monstier vSak pokraéuje az pokia¥s sa
nezrazia v boji s druzinou. Kdaz so svojim mohutnym palcatom a Gogo s Isom svojimi meémi tnd do bliziaceho sa
nebezpeéenstva, zatia¥: €o Zjaec schovany za stdpom a Krakono$ kradntci sa popri stene strie%aju do Gtoénikov davky Sipov
z kusi. Masivnej sile druziny sa vSak Styria Utoenici nem6zu rovnae a po tom, ako pada posledny kostlivec k zemi sa padacia
mreZa s hlasitym zvukom dviha.

Vracaju sa teda po ceste spae az pridu k miestu s malou fontankou. V tom sa %ahky zavan vetra prezenie okolo ich n6éh
smerom k vychodu a chodbu vpredu aj za nimi s ohluSujucim rachotom zavalia masivne kamenné kvadre. Zatia¥s éo sa
zmeteni dobrodruhovia rozhliadaju, objavuje sa pred nimi nehmotna bytose, akoby z dymu sa formujtc v mala vilu,

modru a prieh%adni ako dym ohniska, vznaSajacu sa nad zemou pred nimi. S GZzasom zostanu stas az kym k nim

stvorenie neprehovori: ,Pozorujem vaSe poeinanie od kedy vaSa noha vstapila do tychto tajnych komnat. Som Luun'raal,
strdzkyoa pokladu“. Druzina sa chvi¥ku nervozne rozhliada a zatia¥ €o sa hobit snazi najse nejaky spdsob ako sa z uzavretej
miestnosti dostae a zostatok skupiny sa nendpadne snaZzi za seba schovae najdeny poklad, vila pokraeuje: ,Mojou UGlohou je
strazZie poklad v zrkadlovej sieni a kazdého kto by sa ho chcel zmocnie musim zabi«“. V miestnosti zostane ticho, Ze by sa dalo
nozom kréjae. Prerusi ho az smiech vily, ta sa vznesie kldsok vysSie a roztoéi sa dokola tak, Ze chvi%su to vyzera ako by to bolo
nejaké tornado. Potom, éo ustane pokraéuje ialej: ,Nechala som vas zajse az tak ialeko, pretoze sa rada zabavam. A o

vaSe Zivoty som si ochotn& zahrae hru s hadankami®. Opée sa zachichoce a zavrti. Skupina pozera prekvapivo na seba, Zia¥s
vyzer to, Zze na vyber nemaju. Masivne kamenné bloky ich tu uzatvorili bez moZnosti sa odtia¥sto dostas a nehmotné
stvorenie vyzera tak, ze ich zbrane ju asi nebudl méce nijako zranis. Sihlasia teda a Luun'raal popisuje podmienky hry:

,Dam vam 5 hadaniek. Za kazdu spravne zodpovedanu hadanku vdm darujem tento earovny napoj,” ukaze do

vzduchu dladou kde sa zhmotni mala f¥%astieka, a pokraéuje “ktory umozni isty eas dychanie pod vodou. Po piatej hadanke vas
utopim ako malé maéence. Ko¥ko z vas napoj ziska, to¥sko z vas prezije a méze odiss.” Druhovia *azko prehltnd, Gogovi sa
zaéinaju tvorie na tvari kropaje potu. Kyvnu teda hlavou neschopny slova na znak suhlasu a vila zaéne hru.

.Moja prva hadanka znie takto: Hnei je tuto, hnei zas tam, zahvizda a zmizne vam®, €o je to? Klzelnik takmer bez
rozmys¥sania odpoveda: ,Je to vietor!“. Vila sa usmeje a vravi: ,Spravne, je to vietor" a pred skupinou sa objavi mala f¥%astiéka
tekutinou. Rozhodnu sa teda o napoje losovas a prvéa pripada Alderikovi. O chvi¥ku vila pokraéuje:

.Moja druh& hddanka znie takto: Ostry jazyk na dve strany, ale nié pekné nepovie ti*. Skupina premys¥sa a o chvi¥u uz
prichadzaju s odpoveiou: ,Meg, je to mee!”“. ,Spravne“, odpovie vila a pre skupinou sa zjavi TalSi tGZobne oéakavany napoj.
Tento krat ho ziskava Isa. Vila teda pokraéuje v zadavani hadaniek ialej:

,Moja tretia hadanka je nasledovna: Prekrasny dar, ktory zagiatku a konca nema. A v prostriedku? Nig¢! Eo je to?". Tento

krat takmer ihnei prichadza odpover: ,Je to prsted!“. ,Spravne“, skonsStatuje earovné stvorenie a napoj ,prezitia“ ostava v
rukdch Krakono$a. Je evidentné, Ze u Goga a Zjaeca sa stupouje napatie. Vila si toho ale nevSima a zaéina svoju Stvrt
hadanku: ,Nad vodou sa pohybuje, lietas vSak neméze. Pod vodou sa pohybuje, stale vSak suchy jest. Odpovedajte”. DruZzina
dlho uvaZuje, nakoniec vSak prichadzaju s odpoveiou: ,Je to tied! Myslime si, Ze to je tied!". ,Ano, spravne, je to tied" zopakuije a
po kratkom zavahani kedy pripadol predposledny n&poj Zjaecovi zaéne svoju poslednd, piatu hadanku: ,Skareda je

ako noc, prekrasne vSak srdce mava. Kto nepozna, odvrati sa, kto vSak vie, sa bohaé stava“. Po tejto hadanke vSak

nikto z druziny neprichadza s moznou odpoveiou. Napétie narasta s tym ako sa mioaju zrnka v presypacich hodinach vily.
Nakoniec sa vila ozve. ,Tak ako, mate pre moa odpovei patnici?“. ,Nie, nemame®“, hovori Gogo, ktorému jedinému sa neusla
tak potrebné f%astiéka so svetlomodrou tekutinou. ,V tom pripade nech sa stane, €0 sa ma stas" zatoéi sa opae vila, tento krat
sa vSak rotujuci vichor postupne strati a tam kde doteraz bola vidia len prazdne mury. Prekvapeni ostanu stae pretoze

silnejuci zvuk zo vSetkych stran a svetlo bez zdroja sa zaeina zosildovas az naraz v jednej expldzii vSetko pominie s skupina sa
zjavi v malej, mokrej kamennej miestnosti, uprostred ktorej je kruhova nadrz s vodou.

Ako sa zaeinaju obzeras po chladnej kamennej miestnosti, z otvoru v zemi sa zaéina do miestnosti valie voda. Polo ork, na
tvari ktorého sa zraéi skoro eisté zufalstvo sa vrha do otvoru s cie¥som preskimas kam otvor vedie. Ziseuje, Ze otvor sa

po chvili stoéi na stranu a pokraeuje ako zaplavena chodba kamsi do diali. Dochadza mu vSak vzduch a tak sa vracia

naspae. To uz je skupina dobrodruhov skoro po krk vo vode a piju svoje f¥astieky s earovnym nipojom. Gogo eSte naberd do
p¥atc mohutnU davku vzduchu pod stropom miestnosti, ta je vSak uz o mallu chvi3au celd zaplavena vodou. Jedine jeho
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zrak momentalne ukazuje kam chodba vedie, pretoze lampas uz davno zhasol. Gogo teda ako prvy odhodlane vplava do
tmavého otvoru a pokusa sa nim plavae. Zaplavena chodba vSak pokraéuje a straca sa niekde v Sere. Gogo nabera

posledné sily a jeho mohutné paze sa snaZia vymanie zo zovretia ¥%adovo chladnej vody. Siaha aZ na dno svojich sil a stale
plava ialej, zanechavajuc za sebou uz dobrych 200 stdp vzdialend miestnose. Koniec chodby sa vSak neblizi a Gogo sa
zaéina topis. Jeho mohutné telo sa chvi¥ku eSte skrica v poslednych kaéoch, avSak nasledne vSak pomaly kles& ku dnu.
Medzitym sa Styria dobrodruhovia poslepiaéky pokusaju iba pomocou hmatu dostas niekam ialej. Nevedia ko¥sko im zazraény
napoj ktory vypili umozni dychas pod vodou a tak sa snazia dostas z tohto tunela €o najskér. O par mindt na to niekto

nahodne vrazi do vznaSajlceho sa tela polo orka a tak ho *ahaju pod vodou za sebou. Po kratkom éase, sa im videnie

zaeina zlepSovae. Z tmy sa stava poloSero, z poloSera svetlo. Podvodny tunel konéi niekde pri svetle. Za kratko nato uz prvy Isa
vynara hlavu a zissuje, Ze pod¥%a kruhovej kamennej steny okolo seba a lana ktoré vedie kamsi nahor sa nachadzaju

niekde v studni. Poki(Sa sa teda vylieze po lane nahor. Medzitym doplavali ostatni s Gogom ktorého «ahali a snazia sa mu
nejakym spdsobom zachrénie Zivot. Alderik mu za pomoci posledného kizla lieéenia navracia zivot a Gogo ostava v
bezvedomi avSak dvihajlca sa hrui znaéi, ze opéas dycha. Druhovia si vydychnu ale kratko nato pada z vySky na nich Isa,
ktorému sa pri Splhani Smykli ruky. Naraz opéae potopi Goga pod vodu a chvi%au trva, kym sa im podari jeho telo dostae nad vodu
Zachranna operacia sa teda opakuje. Isovi a Alderikovi sa dari nakoniec vySplhas zo studne a za pomoci kladky k3uky na
oske vyeahuju von aj ostatnych. Bezvladnemu Gogovi sa sice snazi naliae Isa do krku lieéivi vodu, ta uz avSak stratila svoj
uéinok mimo miestnosti s fontankou kde vedela lieeie. Gogov stav to nijak nezlepsilo, prave naopak, ale na poslednu

chvi%au sa im podari nalias mu do hrdla lieéiva f¥astieku zakdpeni u kdaza v chrame. To nakoniec zabera a Gogov stav je
stabilizovany nato¥ko, ze pomaly otvori oéi a preryvane dycha. Od Unavy sa zvali skupina na zem a ziseujl, Zze sa nachadzaju
na nadvori hradu pri studni. Kriedou popisana studda im hnei pripomenie, Ze tu zanechali malého chlapca, ktory tu vSak nie
je.

Na zemi sa va¥aa prikryvka a kus kriedy, chlapca nikde navékol nevidno. DruZina spozornie avSak Ziadne nebezpeéenstvo
nezazrd. Daju teda Gogovi vypie aj posledné lieeiace napoje a vydaju sa cestou z hradu, aby si oddychli v pri3sahlej

kréeme ,U starého elfa“. Ako prechadzaju klenbou brany, vSimne si eSte Zjaec napisu na strope ,Vojdi kto si bez viny* a

obzrie sa cez rameno na spuse na nadvori. Smutne sklopi poh¥ad. O mald chvi¥zku nato si uvedomia, Ze z hostinca, kam sa
poberaju z komina stdpa dym. UteSuju sa myslienkou, Ze pravdepodobne sa tu na nich rozhodol poekas Camarin, chlapec,
ktorého vytiahli zo studne. O chvi%u na to ako prechadzaju okolo okien a nazrd dovnutra zazrd chlapca ako sedi

priviazany na stolieke a v miestnosti sa hachadza zopéar tmavych postav. Neskoro si vSak uvedomia, Ze sa mali zakradas

a jeden z banditov, ktori vonku vykonava svoje potreby ich zazrie. ,Ale, ale, ale! KohoZe to tu mame!* hulaka bandita tak,

aby ho bolo poeue az do vnutra, naéo o chvi%au nato je vonku aj zostatok skupiny. ,Partieka nejakych usmrkancov si asi vySla
na vylet“, robi posmesky jeden z nich, pod¥a stavby tela a vyzoru mozno velite%.. Skupina banditov vyzera pomerne
nebezpeéne. Dvaja mohutni v brneni navleeeni bojovnici, za nimi menSie postavy vyzorom Zjaeca a na konci domu muz
zahaleny plaSeom s vyzorom uéenca. Ranend a unavena druzina si v duchu nadava za mall ostrazitose, ale nie je uz cesty
spae. ,Pozrite sa“ hovori Isa. ,Dame vam 100 zlatych ak nas nechate na pokoji“, snaZi sa zUfalo jednas. Vodcovi skupiny sa
mihol v oku nejasny zablesk a odhodlani odpoveda: ,Ach ano, 100 zlatych, vei mi si ich uz vezmeme sami, nemusite sa
obeazovae usmrkanci“ a hlasito sa zarehoce. Jeho skupina ho napodobni a ako na povel naraz vSetci stichnu. ,Zabite ich! Hnei!"
rozkaze velite%. a ukdze meéom na dobrodruhov.

Zaéina sa suboj. Tajomna postava v plasti dvihne ruku a skoér ako nieéo stihni podniknie uz mumle nejaké zaklinadlo.

Zrazu sa druziny zmocni divny pocit a Krakono$ padé ako podeaty k zemi. Pre¥%aknuti sa obzeraju €o sa deje, avSak ten si len
spokojne odfukuje a pomaliéky zaeina chrapas. Medzitym sa do seba pustia bojovnici. Isa, Gogo aj Alderik sa ohaodaju
svojimi zbradami, zatia¥s €o sa Zjaec snazi zobudie Krakonosa. ,Vstavaj ty banda leniva, lebo ti nakopem tu tvoju earodejnu
rie!“ vola nao zufalo. Ten o chvi¥%ku malatne vstane a boj prepukne naplno. Zlodej a kuzelnik strie¥ajuc zo svojich zbrani a
traja bojovnici sekajuc a mavajlc okolo seba sazkymi zbradami. Tajomna postava vSak zosiela zakazdym nejaké podivné
kazlo a z jej ruky vystre%auju fialové zablesky. Tie zrania Isu a Zjaeca tak, Ze sa ledva drZia na nohach, av3ak nakoniec
skupinu banditov porézaji a unaveny na smre padaji k zemi. Zatia% éo Zjaec preh¥sadava matve teld, odviaze a utisSi Alderik
chlapca vo vnutri. Zjaec nachadza u druziny zahadny list: ,Malagar, nejaka skupina dobrodruhov, ktord nedavno

dorazila do Nového Ostrohu sa zaéina motae okolo naSich zalezitosti. Posielam ti 500 zlatych ako odmenu za to, Ze sa ich
nadobro zbaviS. Nesklam ma. V.“. Okrem listu nach&dzaju aj vaeéok s 500 zlatymi a maly zlaty prsted. Spolu s ich zbradami
vchadzaju dovnutra hostinca, kde sa chystaju stravie nadchadzajucu noc a obnovie svoje sily pred cestou naspéas do

Nového ostrohu. Isa si so slzou v oku pri poh¥ade na odtrhnuty povraz spomina na to, Ze tu pred par doami nechal
priviazaného svojho oslika. Divoké okolie sa pravdepodobne postaralo o jeho rychlu smre. Zabarikaduju teda vchod i

oknd, nanosia drevo do krbu a Isa zostavajlc na strazi a oSetruje spiacu druzinu. Noc az na obiehajicich divokych vikov,
zavijanie a Skriabanie pod oknami prebehne pokojne a skupina sa budi do krdsneho sIneéného rana. Alderik pred

hostincom v Ziari slnka k¥aéiac prendSa modlitby k svojmu bohu, zatia% €o sa skupina rozhodla najess. Neskdr na to o3etria
svoje zranenia a vydaju sa do Nového Ostrohu.
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Po zhruba 4 hodinach putovania prichadzaju do mesteéka a vydaju sa priamo za Heroltom, zastupcom panovnika.
Tomu rozpovedaju svoj pribeh a podrobne vyliéia nebezpeéenstva a Gtrapy ktoré podstipili. Podaji mu hlasenie o
stave Polmesaénej hlasky a ten im pod¥a dohody vyplati kazdému po 50 zlatych a povolenie podnikaes v miestnom kraji.
Alderik neché chlapca na hrade kde bude 00 postarané a sam opusSea so Zelanim dobrého druzinu smerom k miestnemu
chramu. A keize sa blizi spln, kedy sa maju stretnde s Benediktom v kreme ,Medova Medovina“, rozhodnud sa tam utratie
nejaky obnos z éisto nadobudnutého pokladu.
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