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Maly nenavistny netvor s kamenne hnedymi f¥%akmi na koZi s neuverite¥ane dlhymi rukami a nohami zadtoéil s prekvapujlicou
rychloseou. Neprirodzene rychlo zautoeil z tieda a svojimi dlhymi chapadlami sa vrhol po prekvapenom polo orkovi. Jeho

dihé chapadla ukoneéené ostnatymi vystupkami zovreli hrdlo bojovnika a zaéali ho Skrtie. Gogo podvedome uchopil priSeru a
zaeali spolu zapasie. Zaskoeena skupina chvi%au prekvapene pozorovala €o sa deje, ale nakoniec sa rychlo spamaétala.
Mohutny poloork, vedomy si nebezbeéenstva prepada bojovej zlrivosti. Tvar sa mu zvrasti a na krku vystapia zily. “Pokus

sa ho podrZas na mieste!* kriei nao zlodej Zjaec a s naprahnutym malym meéom sa oh&da po Utoénikovi. Skrtié zaskoéeny
obrovskou silou besniaceho polo orka vyda na skupinu silny Skrek a odhali tak dva rady neskutoéne ostrych a dlhych zubov.

Gogo, mozno viaka zUrivosti barbara prekonava zovretie Skrtiea a sdm ho mohutnymi pazami drzi tak, aby nad mohla skupina
zautoeéie. Ti dlho neeakaju a vrhni sa na zaskoéenu priSeru. Isovi aj Zjaecovi sa dari zranie ju, avSak tej sa nakoniec podari
vymanis z Gogovho zovretia a rychlo mizne vysoko v tmavom strope medzi hradami a polorozpadnutymi trdmami. Barbar
zhlboka oddychuje a rukou si masiruje pomliazdené hrdlo. DruZina si svieti a h¥.ad& Skrtiéa v tmavom strope, ale po zradnej
potvore uZ nieje ani chyru, akoby vObec neexistovala.

Pokraeuju teda do ved¥sajSej miestnosti, ktorej dominuje v jej strede toéité kamenné schodisko. Schody sa stracaju

kdesi v strope a preto sa po chvi%ke oddychu vydaju nahor. Schodisko konéi zatarasené masivnym kamennym poklopom
ale Gogo napne svoje mohutné svaly a poklop odhodi stranou. Ten po pade na zem vyda ohluSujuci rachot ako sa

zvuk rozlieha po nadvori hradu a vypalenej a zniéenej budove v ktorej sa odcitli. Vysoké steny budovy vékol nich vSak
nepokryva Ziadna strecha, poziar ktory tu bol zniéil vSetko a na skupinu dopada slabé svetlo mesiaca. Unaveny a raneny sa
rozhodnu zavriee poklop ktorym prisli a oddychnue si do rana. Zjaec oprety o stenu strazi vchod a Isa sa pokiSa cez noc lieeie
druZinu. To sa mu Zia¥%: nedari a Gogo a Krakono$ sa prebudzaju rovnako unaveny. S vychodom sinka sa rozhodnu prezriee
okolitt spuse. Hrad je zniéeny a ostali st iba kamenné budovy. Hospodarske budovy zhoreli a po nadvori sa pova¥auji
matve tela %audi i zvierat. Zjaec zahliadne pohyb v okne budovy oproti cez nadvorie, ale strach a ich biedny stav im

zabrani preh¥adae ju. Naopak sa po schodoch v budove kde spali vydavaju nahor. Na prvom poschodi mioaju iba

zavalenu byvalu kasarou a po kratkej prehliadke aj neSeastnika pod sutinami. Isa si berie jeho brnenie a nasadzuje, svoje
pdvodné prenechava silnejSiemu barbarovi Gogovi. Po schodoch sa dostanu az na hradby. Tie vo vySke obkolesuju cely
hrad. Na hradbach vSak zazru jej byvalych strazcov, ktori napriek tomu Ze su po smirti si stle plnia svoju Ulohu. ,Zombie*
zamumle si pod nosom vystraseny kuzelnik a skupina sa vrha do boja.

Preceouju vSak svoje sily a podceduju svoje skorSie poranenia a po chvili pada k zemi bezvladne telo barbara. Hobit Zjaec
zufalo nahradzuje jeho miesto, avSak tvrdé telo uz raz umretého bojovnika sa mu nepodari skolis. Po zasahu jeho dihym
meéom padéa Zjaec tiez bezvladne k zemi. Mezditym sa podari kizelnikovi husarsky kisok a kuSou vazne zasahuje

jednu zo zombii. Isa ju doradZa a z poslednych sil sa sami dvaja, hranieiar po boku s kuzelnikov vrhaju zufalo na

posledni zombiu. Nakoniec sa im dari porazie ju a urychlene podavaju posledna dva lieéiace napoje umierajicim
spolubojovnikom. Gogo sa prebera ale vysileny je schopny len jednoduchej chddze, Zjaec ostava v bezvedomi ale jeho rany
prestavaju krvacae. Isa sa nervozne rozhliada okolo seba. Stav druziny je biedny a akyko¥avek stret by pre skupinu dopadol
pravdepodobne tragicky. Ako tak prelietava poh¥adom hradby, nizSiepoloZzeny hostinec a cestu tiehnucu sa od hradu, zazre v
diali putnika. LepSie ako tu sedies a nie nerobis, dohodne sa s klzelnikom a opatrne bezi spustis padaci most hradu. O
poschodie niZSie skutoéne najde ovladacie paky a padaci most s rachotom dopada na zem.

Krakonos vybieha z hradu a dobieha tak uz pripraveného putnika. Ten s naprahom mohutného palcatu a Stitom v ¥savici
oeakava pribiehajuceho kazelnika. ,Prichadzam v mieri!” stihne vyblabotas zadychany a putnik odklada bokom svoju

zbrao. ,Potrebujeme pomoc*” prehovori Krakono$ a v struénosti mu naértne stav druziny a nepriate¥sov éihajucich v ruinach.
Puatnik zamyslene zvrasti éelo poéas celého rozpravania a nakoniec takto prehovori: “Vidim, Ze konate spravnu vec,
priate¥su. Pod¥a toho, €o si mi prave povedal to vyzerd, Ze potrebujete Tyrovu Utechu®, dopovie a vykroéia spolu s
kuzelnikom naspée k pevnosti. Po chvili uz obaja stoja na hradbéach a putnik k¥akajlc si k Zjaecovi mu poklada na hrui dlad.
Oéi zavreté a pery drmoliace modlitbu k Tyrovi — bohovi zdkona a dobra. Spod ruky mu vyrazi oslnivo biela ziara a

Zjaecove rany sa zace¥auju pred oeéami. Akonahle dokonei rituél, maly hobit otvori oéi a posadi sa, akoby spal a prave sa
zobudil. Zamrkal oéami na putnika a poh%¥.ad mu preskakuje z neho na svoju druzinu. Za nim stojaci Isa a KrakonoS len s
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udivom pozoruju silu mocnej magie. Putnik sa otoei smerom na sediaceho Goga a opakuje cely proces. Gogo sice
neddveruje cudzincovi, avSak podvoli sa a o chvi%au uZ aj on stoji na svojich nohéch, po ranach a tnave ani pamiatky.
Skupina Takuje dobrému pocestnému. Ten sa im predstavuje ako kdaz boha Tyra na ceste do Nového Ostrohu. ,Moje

meno je Deornoth Venittas* vravi im putnik, ,ale v chrdme pouZzivam iba oslovenie brat Alderik”. Druzina si vypyta od Alderika
zopér lieéivych flastieiek, ten vSak peniaze neprijima a daruje ich skupine dobrovo¥ne. Nasledne eSte dolieéi svojimi
magickymi schopnoseami aj KrakonoSa a Isu. , Tvoja pomoc je pre nas obrovskym prinosom*“ iakuje mu za vSetko Krakonos.
,Chcem «a ubezpeeis, Ze si to nesmierne vazime a tvojmu patrénovi Tyrovi budeme preukazovas naleZité Gcty. Eaka nas este
ale dokoneis to, €o sme zaeéali a zisti* €0 sa tu stalo, aby sme mohli potrestas vinnikov tohto hrozného masakru!“ rozvaSnene
prehovara kizelnik k Alderikovi. Ten sa rozhliadne z hradieb po nadvori a zamraéi sa. Chvi¥zku nad nieéim premys¥.a a
nakoniec ponukne druzine svoje sluzby. ,V Novom Ostrohu bude moje meSkanie ospravedInite¥ané, pokia¥s sa jedn& o pomoc
pred zakernymi silami zla a temnoty* prehovori koaz odhodlane. Skupina jeho élenstvo v druZine vita s nadSenim.

O chvi%u neskér zostupuju z hradieb na nadvorie a prechadzaju okolo zbortenych hospodarskych budov a spalenych

stajni. Po nadvori st rozosiate matvoly ¥%udi i koni. Ako prechadza skupina popri studni, zapoéuju z jej Utrob usedavé
vzlykanie. Nazra do studne a niekde hiboko pod nimi zazr( mala postavu. Alderik sa chopi k¥uky a uz o chvi%au vysahuju zo
studne malého chlapca. Uzimena mokra postava s drkotajdcimi zubami od zimy a fialovymi perami blekota nie€o o

jedle. Aldreik ho utiSi a modlitbou k Tyrovi zosiela na chlapca lieéivé a utiSujuce kuzlo. Isa vysahuje z batohu nejaky kus
jedla a podava ho chlapcovi. Ten sa doo hltavo pusti a zatia¥s €o Zjaec prikryva chlapca dekou, Gogo sa rozhliada po okoli.
Po chvili, kei sa jedlo strati v chlapcovom zalidku sa dozvedaju o €osi viac.

,volam sa Camarin“ prehovori nakoniec chlapec prezuvajic. ,Akurat, kel som si Siel nabrae vodu do éutory, nejaky vybuch za
mnou ma zhodil do studne. Na chvi¥%ku som stratil vedomie, ale studena voda ma prebrala. Nad sebou som poéul zvuky

boja, tak som najprv éakal schovany dole, pridrziavajlc sa len lana. Veeer, kei zostalo ticho som sa pokisSal dostas von, ale
povraz je moc tenky a Smik¥avy aby sa mi to podarilo“, uprie chlapec na chvi%u zrak na svoje zakrviacané dlane. ,Bezpochyby
by som uz davno poSiel od hladu, keby som nemal pri sebe akurat krajec chleba so slaninou, bol som na ceste do lesa

vyberae pasce. Som v tej studni uz skoro Styri dni“, povie Uzkostlivo a prepukne do plaéu. Po chvili ho Alderik uk¥udni a
dozvedaju sa od chlapca ia¥%Sie informacie. ,Modlil som sa k Tyrovi, aby ma nechal Zis. V noci sa mi zdalo, Ze ku mne priSiel a
dodaval mi silu a odvahu. Vzdy, kei som sa potom prebudil, bolo mi lepSie a hlavne teplejSie” dopovie, poh%ad upreny kdesi k
zemi. ,Dobro samotného Tyra je nezmerné“ doda koaz a chlapec pokraeuje v rozpravani. ,Kei skonéili boje, zaéul som

zhora hlboky hlas, ktory rozdeloval rozkazy a prikazoval ostatnym aby niekoho zviazali a zobrali so sebou. Taktiez ze maju
zobrae vSetko €0 sa zobrae da. Potom som uz len poéeul nejaké zvlastne prenaSanie slov, ako kei éarodejovia chystaju
ohoostroj. Kde st moji rodieia?" dopovie chlapec a spomenie si na rodinu. Opée prepukne v plaé a druZina ho chvi%au chlacholi.
Nakoniec sa rozhodnu, Zze nemézu chlapca vystavovas nebezpeéenstvu a dohodnu sa s nim, aby ich poékal pri studni, zatia¥
€0 oni preskimaju pri%aahlti budovu. Chlapec suhlasi a zabaleny do deky sedi na zemi. Isa mu odlomi kisok kriedy aby

si kreslil a druzina vchadza dnu.

V Sere budovy a trosiek nieje nie vidiee, ich poh%ad upita v tmavom rohu schodisko veduice kamsi hore. Vydaju sa teda
vySSie. Na poschodi v pritmi panuje neporiadok, sutinami a spalenym nabytkom je pokryta cela podlaha. V tmavom rohu
zazrie Isa nejaké eervené body, avSak prilis neskoro si uvedomuje, Ze sa pohybujd smerom k nim. Z tieda vybiehaju dva
obrovské psy, jeden z nich chrli zo svojej pekelnej papule kuze¥. ohoa. Kizelnik a zlodej sa instiktivne vrhaju k zemi, €o im
zachrani krk. Vrhna sa do boja a s pomocou Alderika sa im podari pekelné bestie porazie. Po prezreti miestnosti

vychadzaju po schodoch na druhé, najvzssie poschodie. V strede miestnosti dominuje tron s podstavcom avSak okolity
nabitok a vybavenie je poniéené poziarom. Taktiez strecha chyba, takze dobrodruhom sa naskytne poh%sad na oblohu. Hobit
Zjaec pri preh%adéavani trénu narazi na skrytl paku v jednej z riéiek masivneho sedanu. Napriek tomu, Ze je tron znieeny
poziarom, mechanizmus pracuje navonok v poriadku.

Za trénom sa tak otvara tajny prechod a odha¥suje vchod do temnoty. Po kratkom rozhovore uz pokraéuju tzkou chodbou
dovndtra. ,Chodba pravdepodobne vstupuje do skal za hradbami“, uvazuje kizelnik a drziac lampas pokraéuje v zastupe

Talej. O chvi¥zku sa chodba rozsiri a odhali tak malG miestnose v strede ktorej je na stene fontanka na pitie s priezraénou
teélcou vodou. Isa a Krakono$ sa chvi%au snaZia detekovae zloZenie tekutiny, av3ak polo ork Gogo ich hlasitym sakanim a
prehatanim vody prerusi ako sa z nej snazi napie. O chvi%su, kei si v&imn( ako sa rany utaZzené pri boji s pekelnymi psami Gogo
zace¥auju si vSetci vylievaju svoje éutory a f¥%aSky a naberaju vodu z fontanky. PIn4 sil sa poberéa skupina ia%ej. Po chvili

pridu k schodisku. | neskisenému pozorovate¥sovi ihnei padne do oka napis na prvom schode, ktory Ziari svojim temnym
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eervenym svetlom. Krakono$ v 0om spoznava elfské runy a napis preklada takto: ,Vyzera ze kazdy druhy alebo treti ve¥ami maly
krok, ko¥sko ich je, ostrazitose €i pasca“. Druzina chvi%u uvazuje, ale nakoniec sa maly hobit Zjaec odvaZzi na schody stupis. Na
rady kdzelnika nestlpa na kazdy treti schod (kazdé tretie slovo hadanky dava rieSenie) a skupine sa podari Stastnou

nahodou schodisko bez Ujmy prejse. Po chvili chddze chodbou vSak prichadzaju k podlhovastej miestnosti, ktorej

podlahu delia malé kamenné bloky. Zjaec upozorouje na naslapné pasce, mozno aj viaka indiciam v podobe ¥udskych

hnatov a lebiek na podlahe. Skupina vaha, no nakoniec je to Krakonos, ktory spravi prvy krok. Pod jeho nohami kamenny

blok zaZiari a odhali éislovku jedna. Stipne preto na ved¥sajSie pole a pod jeho nohami zaziari e€islovka nula. Opatrne preto
nas¥apuje na susedné polia tak, aby éislovka po%a na ktoré stipol ukazovala ko¥sko pasci sa nachadza na susednych
poliach. Logicka hadanka tak skupinu naéas zdrzi ale nakoniec sa im ju podari bez zranenia prekonae. UvaZuju nad tym,

kto mohol toto podzemie tak dékladne zabezpeéis, ale nestihni nad tym ani poriadne pouvazovae a vchadzaju do

miestnosti, ktorej rohy kopiruja Styri stapy v strede.

Zrkadlovo vyhladen& miestnose p6sobi nezvyklym dojmom a to najma pre fakt, Ze cela proti%ahla stena je éisté zrkadlo. Pred
nim ved¥sa seba stoja na podstavcoch sochy kostlivcov zvierajacich dihé meée. Skupina preh¥.adavajuc miestnose ziseuje,
Ze odraz miestnosti v stene-zrkadle odrdza vSetko, dokonca i dve ve¥ké truhlice v prostred miestnosti naviac. Nad zrkadlom
je v izkom pase stropu vytesany napis , TIRIANISPORITIUS". Okrem toho, Ze vchod miestnosti pravdepodobne chrani
nejaka padacia mreZa a Ze sochy kostlivcov maju na éele vyryté pismeno ,|* nié 1a%Sie nenajdu. Goga napadne vynechas v
napise pismeno ,|I“ a vznikne tak heslo, ktoré kei Krakonos pred zrkadlom prehovori, to nasledne ztmavne az sa Uplne strati
a odhali tak miestnose zrkadlovl stéasnej, naviac v jej strede dominuju dve masivne truhlice. KeiZe zlodej pascu
nenachadza, rozhodnu sa ich otvoris. MnoZstvo zlata a Sperkov povrch naplnenych v truhliciach im na chvi%au vyrazi dych.
Okamzite sa pokladu zmocnia a rozdelia na pas éasti. Spokojni odchadzaju, avSak padacia mreza im v tom mieni zabranie.
Taktiez mechanicki kostlivci, ktori zchadzaju z podstavcov a tasia svoje dlhé meee nevyzeraju zrovna priate¥asky.
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