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Otrasena skupina dobrodruhov pokraéuje hibSie do tmavého podzemia jaskyne a v Useku kde sa steny rozSiruju tak

odhali svetlu lampasa dve matve tela goblinov. Pod¥za ich stavu tu nelezia dlho, avSak jednému z nich chyba dolna ease
konéatiny, ktord pravdepodobne skoneéila v zuboch mohutnej zombie. O kus ialej sa vSak jaskyoa zuZuje do tak tzkeho
prechodu, Ze je druzina natena postupovas po Styroch, «ahajlc si batozinu za sebou. ESte si ani nestihna poriadne nasadie
batohy s vybavenim a Gogo uz ukazuje na matvolu eloveka doslova priSpendlend k boénej stene oStepom. Pri poh%¥.ade na
nedavno vyhasnuty Zivot zbystria a opatrne sa rozhliadaju. Z tmy k nim vSak dolieha iba tiché kvapkanie vody kdesi v

diali.

Po pér krokoch za prvou zakrutou z tmy vyrazia dvaja Utoénici. Stav ich telesnych schranok a kolisava chbdza

poukazuje na stretnutie s ialSimi nematvymi bytoseami. Tento stret sa stane pre druzinu skoro osudnym a zdolavaju zombie
iba za cenu vysokych strat. Vaésina skupiny je *azko ranenda a nebye Gteku kizelnika, skoneil by tak ako teraz leziace Sedé
tela na kamennej podlahe podzemia. Neialeko od miesta boja sa chodba zmenSuje a konéi okovanymi dverami.

Rozhodnu sa preto rozlozis tabor a doeerpas sil. Potom ako zjedia ease svojich zasob a ulozZia sa k spanku, skusa

hranigiar Isa svoje liegéiace praktiky. Obvazuje kusom latky krvacajlce rany a utiSuje bolese spiacich bojovnikov. F3.aStieiek s
earovnym npojom lieeenia ubida, napriek tomu im dodavaju spolu so spankom dostatok sil a odvahy postupovas

Talej.

Za zaseknutymi dverami je mozné zaéues zavijanie, no skupina sa napriek tomu pokuSa dvere vyvalis. Na piaty krat staré
drevené dvere nakoniec povolia a mohutné telo polo orka Goga preleti dovnatra. Zavan vetra skoro uhasi KrakonoSom
neseny lampas, ten tomu vSak zabrani a po par krokoch pridu do malej okrahlej miestnosti. Miestnose sa odpaja od
hlavne vedicej chodby a na podlahe v jej strede dominuje akysi masivny neprivrety poklop. Keize cez medzeru v podlahe
nie je nié vidno, rozhodnu sa do tmavej habky otvoru vhodis zapalenu fak¥au. T4 padajuc do habky sa im nakoniec

straca v temnote. Debatujlcu druzinu z rozhovoru vytrhnd neéakané zvuky. Bliziaci sa lomoz z Ustia tmavého otvoru
donati skupinu zaujas obranné postavenie. Naraz zospodu masivneho kamenného bloku je silny, avSak vaha poklopu
nieko¥ko stovak libier zostane na svojom mieste. Cez medzeru v podlahe sa vystrei obrovska eierna konéatina
mohutného pavuka Svihajuc naprazdno vzduchom. Napriek tomu Ze sa cez otvor v podlahe prestréila len jej éass je
neskutoéne rychla a skupina si nechce domys¥aae €o by sa stalo, ak by poklop nebol na svojom mieste a ozruta ba sa dostala
von.

Obrovsky pavuk sa k nim sice nem6Ze dostae ale tri menSie exemplare sa cez otvor pretlagia bez problémov a zaltoéia na
skupinu. Bitka vSak konéi rychlo napriek tomu, Ze Isa skoro konéi zamotany v pavueine. VystraSena skupina radSej rychlo opuse
miestnose a pokraéuje chodbou ialej. Prichadzaju na razcestie a jaskynna chodba tu tvori krizovatku. Pretoze pri

naéuvani nezaéuju nie podozrivé, rozhodnu sa na odporueanie klzelnika pokraéovaes chodbou vpravo. T4 onedlho

vyusti do SirSieho koridoru a Isa si na poslednu chvi%u vSimne nejaki zvlasStnose v strede podlahy. Na jeho odporuéenie

hobit Zjaec skima podlahu a podari sa mu odhalie skrytll pascu. Nevie sice €0 by sa stalo po jej spusteni, pravdepodobne

sa jednd o prepadlisko, preto sa mu skupina radSej Sirokym oblikom vyhne a pokraeuju po chodbe smerom na sever. Tu

sa chodbe opae rozdeli a po ceste vpravo onedlho pridu do éasti, kde sa steny zdaju bye opracované, avSak zniéene a

spalené od ohoa. Nie je *azké si domyslies, Ze tu pred €asom zdurila bitka a obrovsky oheo ktory tu nakoniec vypukol spdsobil
zosypanie niektorych éasti chodby.

Chvi¥%kova nepozornose skupiny prezerajuc ti spuse navokol spdsobi, Ze na nich zaudtoéi éihajici Ghul v tej najnevhodnejSej
chvili. ,Ghaaal®, kriéi pre¥aknuty kizelnik ukazujuc trasucou sa rukou k zdhadnému stvoreniu. Skupina nevaha a

bojuje s plnych sil. Pohryznutie Ghilom v boji m& za nasledok doéasnu paralyzu bojujdceho Isu a nebys jeho

spoloénikov, priSera by si teraz istotne pochutnavala na Spiku jeho kosti. Spoloéne vSak monStrum porazia a vyéerpani
dopadaju na zem. V miestnosti, odkia¥: vybehol Gtoénik nachadzaju napol zozZraté a ohlodané %udské telo. Okolité

chodby a miestnosti vyzeraju bys obrovskym ziarom ohoa znieené a zavalené. Vydaju sa preto po chvili oddychu iale;.

Vratia sa na razcestie a pokraeuju jaskynnou chodbou vpravo, ta sa k3ukati a mierne stipa az pokia¥s nemioaju mald
tmavu miestnose. Vyzera bye prazdna ale ako nahle do nej vstlpia od stropu sa oddeli kade¥: vyplaSenych netopierov a
druzina instinktivne seké okolo seba zbradami. Jeden z netopierov %ahko zrani Isu na tvari, ale ostatni odlietaju. Isa si ako
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zadoseueinenie berie matveho netopiera a so slovami ,Jedla nie je nikdy dose* si ho vklada do batohu. O kisok ialej narazia
na zamrezovany koniec chodby. Cez mreZe je vidies mala miestnose naproti ktorej je podobna chodba s mrezami, ale z
oboch boénych stran vyzera by miestnose pristupna. Gogo sa eSte pokiSa masivne mreze vyrazie, ale jeho snaha ma za
nasledok iba narazené rameno barbara. Budu teda musie* najse inu cestu.

Skupina sa vrati na Uvodnu krizovatku a tento krat sa vydavaju po severnej ceste. Podobne rozSirujica sa chodba
naznaéi pritomnose pasce, zlodej ju vSak tento krat najde a skupina pokraeuje bezpeeéne ialej. Kratka zastavka na
doplnenie oleja v lampdSi a o chvi¥ku prichadzaju k spominanej miestnosti zboku. Otvoren& mreza im dovoli vstipis. Na
Goga, ktory vchadza ako posledny vSak eosi hnusné s chapadlami pada zo stropu.
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