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Ma%aujeme Land Speeder

Prispevok pridal elwe
Utorok, 18 april 2006

Land Speeder (LS) je vcelku uzitoéné a &scaron;ikovné vozitko, ktorého hrate¥anose je hodne podcedovand, ale éasom sa
k nemu ureite dostanete. Tento elanok vas vopred upozorni na nastrahy pri jeho skladani a ma¥ovani, pretoZe u tohoto
modelu je potrebné mas nielen pevna ruku, ale aj nervy.

V podstate sa jedna o celoplastovy model so zopar kovovymi éaseami (2 vnatorné motory, assault cannon, heavy
flammer a targeter).

Zaéneme klasicky vystrihnutim éasti zo sprue a zastriekanim éiernym podkladovym sprejom. Niektoré su malieké, snazte
sa ich neodflknue zo stola, pripadne nahaodas po byte. Staéi ich zospodu o nie€o prichytie, alebo chytie do ruky, farba ide
zmye mydlom, pripadne aceténom. Vyhnite sa pomaliekému stlaéaniu spreja aby ste easti nastriekali "opatrne" a

neodfukli. Sprej potom prska vae&scaron;ie kvapéeky farby a modelu zostane drsny povrch. Proste z vae&scaron;ej dia¥sky
poriadne zatlaéis "button" na spreji a kratkou davkou &scaron;edu farbu plastu zlikvidovae. Kovové easti méZete predtym
umye v mydlovej vode a poriadne osu&scaron;i. Ma¥sovas zaéneme od easti kde sa uz po poskladani nedostaneme, resp.
dostaneme velice *azko. Celkovo si éasti LS najprv samostatne pripravime a az potom zlepime. Ako prvé si zoberieme na
mu&scaron;ku ovladaci panel a stredovy panel medzi sedadlami. Mozno si niekto povie, na€o robie tieto easti, kei ich pri
hrani "ani moc" nevidno, ale verte, Ze po skonéeni budete len radi a nebudete sa bas model niekomu ukazae s tym, ze vas
zlynéuje za nedorobené detaily.

Zaklad palubnej dosky bude boltgun metal s farebne nama¥.ovanymi prvkami. Panel mbZete nasledne ztmavis tym, Ze ho
pretriete z¥%ahla éiernym inkom, pripadne si uz namie&scaron;ate boltgun s trochou éiernej farby. Ovladacie prvky
nasledne jemne priliehavymi farbami, ja som pouzil zelené a éervené tlaéitka a na zelenom radare malé éervené bodky.
Nohy mézeme len natries zodpovedajucou farbou kapituly, tie naozaj bude vidno len minimalne.

Teraz si pripravime stenu, ktort bude mae posadka za chrbtom. Vyber farieb necham na va&scaron;om vybere, osvedéilo
sa mi éierno-ZIté &scaron;rafovanie na paky a tmavohneda na sedadla. Teraz si pripravime spodok. V&scaron;imnite

si, Zze prichytenie assault cannonu/flameru nejak pokulhava. Aby sme nemuseli robie diery nakoniec s kompletne
spravenym modelom, je dobré pripravie si ich teraz. Namoéte 2 cupliky ktoré sa maju zasunue a prilepie do podvozku do
farby a otlaéte si tak body, kde méte vatae. Assault cannon zatia¥%. nelepte. Zlepime podvozok so spodnou éaseou
na&scaron;ej posadky , ovladacim pultom stenou za ich chrbtami. Ak mame pripravenu a nafarbend vrchnu éase
speedera, prilepime namalované a pripravené kovové motory k podvozku a privrieme vrchnou éaseou aby sme si overili,
Ze sme ich spravne prichytili. Ak je v&scaron;etko ok, vrchni éase LS mbézeme tiez zlepis. Pozor na spravne osadenie dveri
pre motor, aby sa otvarali. Vrchnl €ase po spojeni spojte gumiékami, stra&scaron;ne odstava a model by sa rozliepal.

Ak mate nervy uz teraz, dajte si rad&scaron;ej cukrik, alebo Zuvaéku, bude hor&scaron;ie.

Pokia¥s mame LS zlepeny vidime, ak niesme &scaron;tastlivec famézne presného vylisku v prednej easti pomerne ve¥iké
medzery. Milimeter tam pekne hnusne &scaron;pati a bude to treba zatmelis. Samozrejme, Ze nasledne i zatries znova

farbou a preto si dame Ta¥%&scaron;i cukrik/Zuvaéku. Ja som pouzil tmel Revell, ale pozor, nhana&scaron;as malieko a ihnei
mokrou plochou uhladie. Tmel stra&scaron;ne rychlo schne!!! Ak m& niekto GW-ékovy green stuff (dvojzlozkovy modelarsky
tmel) m6Ze to skusie aj tym. Tak ei onak po vytmeleni medzier bude potrebné miesto zahladis. Nebojte sa aj pokia¥: ste to
"poka&scaron;lali". Jemnym brisnym papierom miesto vyhladime aj za cenu, Ze sa opé- stretneme s farbou &scaron;edého
plastu. Miesto potom opéas natrieme zvolenou farbou a mbéZzem vas pote&scaron;ie, Ze uz to bude vyzeras o dose lep&scaron;ie.

Pokia%: mate model zhruba pripraveny, je éas na posadku. Pohrajte sa s detailami, najma s typkom, ktory sedi bez helmy, kel
va&scaron; model niekto chyti do rik asi to bude prva vec, kam hodi oékom. TieZ si pripravte a nama¥aujte dopredu
vé&scaron;etky stupaeky, bolter pre strelca a assault cannon. Ak mame v&scaron;etko nama¥sované a pripravené,

ostava nam to len dobre polepis dokopy. Tu uz nieje ziadny problém, len si prilozte bolter pre strelca, pokial ho budete lepie,
abz mal drzanie ruk pripravené v dobrej polohe. Je lep&scaron;ie pouZivae gelové lepidlo ako sekundové, schne
pomal&scaron;ie a éase sa da e&scaron;te chvi¥au krutie a nataéae do potrebnej polohy.

BliZi sa finale. Ak vam niekde (napr. pri lepeni stupaeiek zboku LS) vidno lepidlo, jemne ho pretrite farbou, aj zaschnuté
lepidlo je lesklé a nepekne vyzera. Jemnej&scaron;ou farbou zvyraznime hrany a pridame odreniny, nech LS nevyzera

ako z vyroby. Tie spravime tak, Ze si najprv éiernou zama¥sujeme kusok miesta a ten potom skoro cely zvnitra zama¥aujeme
boltgun metalom. Vyzeré to lep&scaron;ie ako éisto boltgun metal na farbu speedra. Pokia¥s méte chue, mbZete pridas pred
pilota targeter. Je to tA mala kovova vec, éo vam ostala. Ja osobne som ju nedal, pretoZze som ju nikde na fotkach v
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codexoch nevidel, ale tA moznose tu je. Naopak eo som dal, st nalepky.

Nalepky su dose diskutovana ease u modelov, niekomu sa to paéi, niekomu nie. Pravdou je, Ze najma pri foteni, alebo na
svetle sa trochu leskni a preto ve¥a %udi bui nalepky prelakuje matnym lakom, alebo znaky ma3auje ruéne. Ja som model
nelakoval a nalepky tam mam. Ei ich pouZijete, alebo nie necham na vas, mne osobne sa zd4, Ze to model oZivi a
lep&scaron;ie to vyzera.

Vrchnl éase priesvitného drziaku prilepte k LS a tieZ v&scaron;etky jeho éasti okrem kdbu. Dazku stojanu si moZete vybras,
odporteam dih&scaron;i. Pod¥a chuti mdZete nama¥aovas aj bejsku, das tam kamienky, travieku, to uz je na vas a kazdopadne
pokia¥s ste sa s tym modelom hrali ako ja zagiatoénik, po tych 30-tich hodinach sa vam to mozno nebude chcies. Easom sa

ale k tomu ureite dostanete.

Takze Land Speeder mame, nabuduce si spravime serial o elite Impéria - Dreadnoughtovi.

ps: éasom som si overil jednu novl techniku pre ma¥sovanie vozidiel. Ide v podstate o to, Ze vozidlo sa nehighlightuje
svetlymi farbami nakoniec, pretoze je *azko spravie na hranach savislé rovné éiary svetlej&scaron;im odtiedom, ale pouzijeme
postup iny. Po naneseni z&kladnej farby drybrushujeme vozidlo 2-3 odtiedami stéle svetlej&scaron;ej farby a farba nam
ostava len na hranach. Treba mas naozaj skorosuchy &scaron;tetec, aby farba neostavala na plochéch ale iba na

hranach. Techniku som pouzil pri ma¥ovani Predatora Annihilatora, takZe pri jeho popise potom uverejnim aj
podrobnej&scaron;i postup a fotky. Dostal som sa cez zaklad UM Blue, cez svetlej&scaron;i odtied namie&scaron;anej
modrej aZz po SW Grey.
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