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Dizajnérske poznamky a preh%ad Tau

Prispevok pridal Joe
Streda, 12 december 2007

Bojovnici Impéria Tau, jasajte! S novou verziou Kédexu (2006) prichadzaju nové éerstvé jednotky, technoldgie a
vozidla, ktoré vam pomdzu vo vaSej snahe vniese do galaxie poriadok.

Impérium Tau za posledné storoéia rapidne rastlo a teraz zaéina tlaéis na hranice ostatnych ve¥:kych vesmirnych mocnosti,
ako je napriklad Impérium eloveka. Tau sa snazia priniess mudrose Etherealov na ¥udské svety, ale cisarstvo o tom

nechce ani poéue. Tento novy Kédex nas prenesie na hranice galaxie, kde sa Tau pripravuju na Tretie obdobie expanzie.
ZhromaZiuju vojska do vojny.

Nadvlada Tau sa rychlo rozSiruje. Ako uznanie ich visazstiev v mene VySSieho dobra bol ich novy Kédex nazvany Impérium Tau
K dispozicii su tieZ kvalitné miniatdry, reprezentujice novych spojencov Tau — Vespidov. Tento lietajuci hmyz pochadza
Zo sveta, na ktorom sa nachadza silny krysta¥a, produkujuci typ radiacie, ktory je v kombinacii s

Etheredal Tau

novou puskou Tau schopny Geinne zabijas Vesmirnych mariodkov.

V skutoénosti Zemska kasta v poslednych 5 rokoch od prvej expanzie Tau do vesmiru horlivo pracovala a vytvorila pre
Ueely dosiahnutia cie¥sov tajomnych Etheredlov eSte dokonalejSie a silnejSie zbrane.

“S kazdym novym opakovanim existujuceho armadneho zoznamu prichadzaju nové hraeky na hranie,” hovori Andy Hoare.
“Zbrojnica Tau bola rozSirena a poskytuje hraéom nové moznosti, ktoré su konzistentné so smerovanim Tau stale k

novym technolégiam. Tau maju napriklad dobry zrak, ale zaostruja omnoho horsie ako ostatni humanoidi. To vysvet¥auje ich
‘priemern(’ Streleckd schopnose. Minuly Kédex im poskytol zameriavacie pole, montované na vozidla, ktoré je

sofistikovanym zameriavacim systémom. Odvtedy ho Tau vylepSili a m6zu ho pouzivas aj v bojovych oblekoch a obise tak svoju
fyzicku nevyhodu.”

Boli pridané nové vozidla — novy tank a kizak. “Sky Ray poskytuje nepriamu bodovu stre¥bu,” vysvet¥auje Andy. “Sldzi popri
timoch Tau so znaékovaemi, pouziva svoje navadzané strely na zniéenie cie¥sov mimo doh%ad a zvyrazouje vzajomnu
zavislose armédy Tau,” hovori Andy. “Pirada je Uplne nieéo iné. Je to ¥%ahké prieskumné vozidlo, ktoré operuje v

eskadrach po maximalne 5 modelov a najuéinnejsie je pri obsadzovani cie¥sov.”

Disperzny oblek XV25
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V skutoénom svete bola prostrednictvom pokroku v technolégii plastov umoznend produkcia tychto modelov. “ZvySovanie
digitalizacie procesu dizajnu poméha Citadele vytvaras stale lepSie modely. Koneéne tiez dospela rychla tvorba
prototypov,” vysvet¥wuje nam Andy. “Rozhodli sme sa tohoto faktu vyuzie. Modely, ktoré boli predtym prili§ zlozité na
spracovanie, sa zrazu stali pristupnymi, takZze sme ich vyrobili,” vSetko samozrejme v ramci VySSieho dobra. Imperiélni
velitelia sa sice proti tomu ohradia, ale ak ich nemézete porazie, spojte sa s nimi. Tau privitaju kazdého!

OHNIVi BOJOVNICI

"Dobre vyzbrojeni a obrneni, Ohnivi bojovnici tvoria zakladnu kostru filozofie kombinovanych sil Tau.”

Smrte¥na pechota. S rychlopa¥nymi pusSkami, Silou 5 a dostrelom 30" m6zu by Ohnivi bojovnici pre ve¥.a nepriate¥askych arn
noenou morou. Skuste aplikovae taktiku ,ve¥aa kusov, ve¥sa plusov”. Pri 10 bodoch za model dok&zete do 1500-bodovej
arméady umiestnis po¥ahky aj 72 Ohnivych bojovnikov. Au!

Ohnivi bojovnici maju zachranu brnenim 4+

Ostre¥sovaéi. Timy ostre¥ovacich dronov pozostavaji z pozorovate¥sa a troch dronov. Do armady mo6zu bye vybrané
maximalne tri takéto timy ako jedna *azkd podpornéa pozicia (Heavy support choice). Keize je kazdy tim relativne lacny, mézete
sustredie viacero striel na jedného otravného nepriate¥sa a prindtie ho hadzas testy na zrazanie (Pinning test).

Pozorovate¥ a ostre¥aovacie drony

PIRAOA
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"Pirada je do boja vysielana v eskadrach po jednej az piatich a je idedlnym néstrojom na ohrozovanie osamotenych
nepriate¥skych jednotiek.”

Ve¥ka rychlose Pirani ich preduréuje na obsadzovanie cie¥ov ku koncu bitky. Musite si ale davae pozor — s pancierom 10 su
Pirane zaujimavym cie¥om pre ¥ahké zbrane aj tych menej skiisenach ras.

Piradu riadia dvaja piloti Tau. Jeden ovlada riadenie a druhy zbradové systémy. Oddelite¥ané bojové drony tvoria ease
vyzbroje vozidla. Pirada méze vymenie svoj rychlopa¥sny kandn za flzny blaster, €im sa z nej stava vyborny lovec tnkov. Vozidl
Tau pouzivaju silné antigravitaéné motory a Pirada tu nie je vynimkou. To znamena, Ze sa sprava ako klzak.

klan T'olku

klan Sa'cea

klan T'au
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BOJOVE OBLEKY

"Bojové obleky ostavaju jednym z hlavnych znakov armady Tau. S nieko¥skymi novymi moznoseami poskytuju starym aj novym
hraéom Tau viacej flexibility ako kedyko%avek predtym.”

Tri krizové obleky XV8 skimaju bojisko

Tau méZu sice bye slabou rasou v boji zblizka, ale na oplatku maju k dispozicii znaéna palebnu silu a ve¥ky rozsah
pohyblivosti. K¥sGé k vieazstvu lezi v minimalizovani nedostatkov armady, a to pouzitim jej manévrovate¥anosti na pribliZzenie sa
nepriate¥%zovi a spustie na neho pa¥bu. Nové moZnosti Tau pre hrdéov tento Styl podporuju a odmeduju tych, ktori ho vedia vyuZ
Tau maju k dispozicii mnoho nastrojov od takmer nekoneénej variability vyzbroje a vystroje bojovych oblekov az po

spojencov, ktori plnia stanovené kritické role v armade. Kazda suease armady hra v rozsirujlcich sa hraniciach

Impéria Tau svoju rolu — kaZzda bojuje za VySSie dobro!

BROADSIDE

"Odolny bojovy oblek XV88 zostava jednym z najvaésich prinosov k zdrvujlcej palebnej sile Tau. "

Bojovy oblek Broadside

Tieto bojové obleky maju teraz pristup k pokroéilym stabilizaénym systémom, ktoré im umoznia vyuzie Specialne pravidlo
Pomali a uéelni.

VESPIDI
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Vespidi st jednymi z najnovSich élenov stéle sa rozSirujiceho Impéria Tau

Vespidi okridlenci s cudzou rasou, ktora bola velenena do Impéria Tau. Pohybuju sa ako skokova pechota a
pouzivaju jedineéné a smrte¥sné zbrane s AP3. Su v armade rychlou Gtoénou jednotkou.

ETHEREALOVIA

"Teraz mdzu vaSu armadu Ohnivych bojovnikov viese do viru boja tri nové modely Etherealov."

Novi Ethereali, vymodelovani Garym Morleyom su jednymi z najkrajSich modelov vo svojej sérii od Citadel Miniatures.
Zaodeti v ozdobnych rdchach pdzuju v dynamickych poziciach, ktoré ich ukazuju nielen ako vodcov, ale aj ako akené
tvory.

Tau Ethereal

Teraz su dostupné tri nové modely a v plane su ialSie ako Specialne limitované edicie.

Etherealovia vyZaduju od ostatnych Tau neochvejnu loajalitu. Ak sa Etheredl pripoji k jednotke Tau, tato sa stane
neohrozenou. VSetky jednotky, ktoré Ethereala vidia, mézu prehodie akyko¥avek test na moralku. AvSak ak niektory Etheredl
zomrie, vSetky jednotky Tau musia podstipie test na moralku. Ziadne z tychto pravidiel neplati pre spojencov Tau; Krooti a
Vespidi poslichaju rozkazy Etheredlov, ale nie st pod ich tajomnou nadvladou.
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