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Ma%aujeme Predétor

Prispevok pridal elwe
Utorok, 06 jun 2006

V minulych navodoch sme si povedali zopar veci k ma¥sovaniu Dreadnoughta a Land Speedra, dnes sa budeme venovas o
eosi vaé&scaron;ej palebnej sile - tanku a podaktori uz matne tu&scaron;ia, ze reé bude o Predatorovi, konkrétne vo verzii
Annihilator. Ako nazov napoveda, nebude sa jednas o plachého pacifistu, nie milé deti, tu sa bude

anihilovae, exterminovae a niéis. Va&scaron; super si ho éoskoro ob¥aUbi. Privitajme na podiu Predator Anihilator!

Po ma¥zovani pechoty a mnozstva drobnych modelov sa vam zachcelo namalovae nieéo poriadne mohutné, na pasoch a s
pekelnou palebnou silou? Rozhodli ste sa spravne bratia v zbroji, Predator je koneéné rie&scaron;enie.

Tak ako iné modely, je mozné i tento sexi tank osadis r6znou vybavou a palebnou silou. My sa budeme venovae verzii
Anihilator, €o znamena zakladny dvojity (twin linked) las canon a po stranach budd pre zmenu 1a¥%&scaron;ie las

canony. Tato verzia je uréena na lov azkych vozidiel, monstrov a obrnenej pechoty. O inych verziach a vhodnej vybave sa
doéitate v inom elanku.

Na zaeiatku si treba uvedomie jedno, tak ako klasické Rhino - transportér i Predator ma po dokonéeni otvaraciu
zadnu rampu a pokia¥ chcete bye detailny je potrebné vyma¥aovae i éase vnitorného priestoru, pretoze po zlepeni sa
dovnutra s beZznou vy&scaron;kou éloveka nedostanete. Ak v&scaron;ak tank nebudete otvéarase, alebo chcete
u&scaron;etrie 1/3 ma¥sovacieho easu, tak preskoete spominand éase a pokraéujte ia¥aej.

Zaéneme teda tym, Ze zlepime pod¥sa ndvodu pravu a ¥avl ease s pasmi. P4sy zaénite lepie od najdih&scaron;ieho v
strede a potom prejdite z oboch stran ku krat&scaron;im. Zakladny nastrek éiernym sprejom a mézeme si nama¥sovas prvé
easti. M6zete si skusie prilozie easti k sebe s podlahou a zadnou stenou, aby ste vedeli €o v&scaron;etko z vndtorného
priestoru treba nama¥sovae. Zadnu éase s ovladacim panelom mdZete nechae na sprue (ten plastovy vylisok kde su
v&scaron;tky easti) aby sa vam lep&scaron;ie ma¥sova¥a. Podlahu si tieZ pripravte a nezabudnite ju "za&scaron;pini", ja som
k tomu pouzil hnedy ink. Predsalen posadka si malokedy stihne utriee boty - neviaénici neviaéni.

Ja som zvolil na steny a podlahu bleached bone, sedaéky su hnedé - r6zne odtiene, zadny panel s tlaéitkami a bolterom

ako je vidno na obrazkoch tu okolo - zelend, eervena a panel poklad boltgun metal. Na radar a obrazovku mézete neskor
dorobie detaili bielou.

Podstatnou éaseou s ktorou je v&scaron;ak potrebné sa pohrae je nastupna rampa. Ta sa kolikmi zasunie do boénych
easti bez lepenia, kel sa bude vozidlo lepis a mala by vyzerae ako oblchand, otléena nastupna rampa a nie ako

koberec v Carltone. Rampa je vidno na nasledujicom obrazku, zvolil som ordmovanie Zlto-eiernej a "obuchanie" je
boltgun metalom. Za&scaron;pinenie je robené hnedym inkom neriedenym, vyzera to pod¥a moa lep&scaron;ie ako
eiernym. Ak by ste to prehnali moc, osu&scaron;te si &scaron;tetec v papierovom kapesniku a &scaron;tetcom prebytoeny
ink odsajte.

Takze mame pripravené easti, a zlepime ich dokopy. Dajte si zalezas aby zadna rampa pekne dosadla do dier a dobre sa
otvarala. Taktiez pozor na jeden detail, zlepenu a zloZzen( éase pritlaéte tro&scaron;ku k stolu aby ste mali rovhomerne
pasy a model sa neskér moc nekymacal. Na spevnenie kym dielo zaschne mézete pouzie gumieky.

Pokraéujeme nasadenim vrhnej éasti tanku, zlepime. TaktieZ m6Zeme nalepie boéné drziaky na lasery a vpredu nasadie kryt na
predné okna. Tu si dajte pozor aby ste cupliky na zasunutie nezlomili. Poklopy sa daju das obomi stranami, mbZete si

vybrae ktora sa vam péaéi viac. Nechajte zaschnue a zlepte vezu. Pridajte na ou tiez poklop, mdzete si uréie Ze bude od+ia¥a
vysunuté posédka so zbradou, ale to sa v hre neberie do Gvahy, preto tdto moznose je len z okrasného h¥sadiska. Ja som
strelca nedal, nahodou by ho trafili a €o potom, nech je len pekne schovany vovntri a rozosiela horlice pozdravy z las
canonov. Taktiez prilepime detaili ako zadny ammo box na veZu alebo drziak na lano, naopak radar, alebo hunter-killer

missile pride na rad neskér. Teraz si pripravime boéné las-canony. Zlepimé dokopy, nezabudneme na vsunutie tyéky, po
zlepeni sa musi hybae, tak s mnozstvom lepidla opatrne. Ak mame v&scaron;etko polepené a zatvrdnuté, spravime

néstrek éiernou z&kladovkou a nechdme dobre zaschnue.

Teraz pride na radu zakladné zfarbenie tela. Pri Ultramarine to je samozrejme modra, takZe kazdy si zvoli farbu svojej
kapituly. Postup budem popisovas pre Ultramarinu, av&scaron;ak postup u inych kapitul je podobny. Ve¥kym &scaron;tetcom
(u GW ma prekvapivo ndzov tank brush) budeme drybrushovae celé vozidlo viacerymi odtiedomi modrej farby. Na eierny
zaklad najprv zaéneme drybrushom nana&scaron;ae Ultramarine blue. Nepridavajte ve¥aa farby, naopak, &scaron;tetec

by mal bye skoro suchy a farby minimum. Kei mame zakladnd modrud, namie&scaron;ame si svetlej&scaron;iu,

pridavanim bielej. Tu mdZzeme povedas, Ze v podstate by ste si mohli vystaéis s tromi natermi, &scaron;ikovnej&scaron;i
spravia &scaron;tyri, teda o jeden namie&scaron;any odtied modrej viac. Touto svetlej&scaron;ou modrou opas
drybrushujeme celé vozidlo a v&scaron;imneme si, Ze na vystipenych éastiach sa nam svetlej&scaron;ia farba pekne
uchytava. Kei drybrushneme celé vozidlo, méZeme spravie e&scaron;te jeden nater ako spominal, ale e&scaron;te
svetlej&scaron;ou modrou, alebo pride zavereeny drybrush so Space wolf grey farbou. Ta je 0 poznanie
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svetlej&scaron;ia. Opae drybrush celého vozidla.

Kel mame telo tanku nama¥sované, zopakujeme postup na vezu a boéné kanény. V ia¥s&scaron;om kroku si nama¥aujeme
pasy. Ako z&klad pouzijeme boltgun metal, nao pride hnedy ink neriedeny a v poslednej faze pretrieme ¥ahkym drybrushom s
mithril silverom aby sme dosiahli lesku na vystipenych éastiach. Teraz si spravime hlavne, tak ako na obrazkoch, teda

boltgul + éierna. Nasledne mdzeme hlaveo pretries zriedenym eiernym inkom, aby nevyzerali ako vyprané v Arieli. Jemnou
linkou mithril silveru dorobime 'odlesk'.

No a teraz nasleduju detaili. Dorobime kable pod boénymi kanénmi, kazdy inou farbou. Dobre vyzera eierno-Zlty pasikovy
kabel. Predné svetla, dopinky pre nalepenie ako orlica a &scaron;tit s napisom, radar a pod. Tieto doplnky mézeme po
uschnuti prilepie k tanku. Dolepime nélepky doma¥sujeme symboly a pristipime k za&scaron;pinenym pasom a celkovému
obuchaniu tanku. Hlinené boky a pasy mézeme opée spravie viacerymi spdsobmi ale mne sa osvedeil drybrush s bestial
brown. Neprezeote to, staei kisok nad pas. Blatofili naopak cely model pocékaju.

Nezabudnite taktieZ spravie od dymu eierne vyfuky. Opotrebovanie a o&scaron;kretie vozidla spravime podobne ako u inych
vozidiel, myslim, Ze sme to popisovali u Land Speedra, teda pretries si o&scaron;kreté eéasti najprv eiernou a potom

nasledne boltgun metalom. Samotny boltgun metal nevyznie tak dobre ako na éiernom podklade. A otrieskajte ho

poriadne, najma v rohoch, je to predca nejaky ostrie¥sany bojovnik. Na Uply koniec mbzete e&scaron;te niektoré éasti ktoré sa
vam zdaji moc svetlé pretries zriedenym eiernym inkom aby to dodalo vozidlu '&scaron;pinu’ (ja som ho pretrel skoro

cely) a m6Zete sa kochae svojim vytvorom.
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