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Na poeatku easu, kdy prvni myslici Zivoei&scaron;né druhy zaéaly rychlosti svitla vytvaget vesmirné gi&scaron;e, byli Slann
mezi prvnimi, kdo dosahli ke hvizdam. Jejich spoleénost byla vzdy zalozena na mirumilovném rozjimani o vidini, a to jim
umoznilo rychle se rozvijet v neseetnych oblastech technologii, se kterymi pracovali. Brzy zaéali kolonizovat hvizdné
soustavy po celé galaxii.

Bihem bleskové kolonizace zagéali Slann experimentovat s vytvagenim novych cizackych ras a Upravou genetického kédu
jinych. Prvni Zivoéi&scaron;né druhy byla jednoduchd, nemyslici stvogeni, ktera byla k maloéemu platna. Napgiklad na sviti,
kde neexistovaly Zadné mistni druhy, které by pomahaly pgena&scaron;et semena rostlin po planeti, stvogili Slann ptaéi
druhy, které tuto funkci plnily. Také vy&scaron;lechtili mnoho druhu rostlin, véetni tich nesoucich potravu a stromu, jejichz
dgevo bylo tvrdé jako duraton.

V této dobi Slann také objevili Warp. Byla to pro ni novinka, alternativni dimenze tvarovana jejich my&scaron;lenkami.
Uvidomili si jeho potencidl pro rychle cestovani mezi hvizdami, také v&scaron;ak pochopili, jaké nebezpeéi by mohl
pgedstavovat. Slann vytvogili sie warpovych bran, které umoznili bezpeénou cestu warpem z jednoho svita na druhy. To velice
paispilo k rychlosti, se kterou roz&scaron;igovali svou gi&scaron;i.

S objevem warpu se Slann také dozvidili o jeho vztahu k jejich psychickym silam. Zagéali se timito silami zabyvat vic a vic a
velice brzo dokazal takegka kazdy Slann nijakou psychickou silu pouzivat. Ti silnij&scaron;i Slann se stali znami jako VIadci
Mégu. Pouhou myé&scaron;lenkou dokazali ohnout a pgetvogit hmotny vesmir.

Necrontyr

Jak rostla jejich gi&scaron;e, rostla i moc a znalosti Slann. Sily warpu zaéali vyuZivat mnohem Géinniji. Nauéili se také
vytvaget myslici druhy, které dokézali rust a ueit se a pgizpusobovat se novym situacim a prostgedi. Prvni z tichto myslicich
druhu byli Krorkové, stvogeni aby slouzili Slann a vykonavali vit&scaron;inu jejich manualni prace. A protoze na fyzickou
praci mili Krorky, zdegenerovala tila mnoha Slann do vyzablych podob s pramalou fyzickou silou. To je v&scaron;ak
netrapilo, fyzickou silu skuteéni nepotgebovali.

Kdyz Slann mezi hvizdami objevili vyrustat dal&scaron;i mocnou gi&scaron;i, byli velice pgekvapeni. @i&scaron;e Necrontyr se
stgetla se Slann tim nejtragiétij&scaron;im zpusobem. Delegace VIadcu Magu Slann cestoval na svit Talz, kdyz na ni podle
zaltoeila flotila valeenych lodi Necrontyr vedena temnou bytosti zahalenou do pla&scaron;ti, ktery vypadal, jako by byl
vyroben z tmavého svitla. Pomoci mnohem vyspilej&scaron;i technologie a sil temné bytosti, ktera je vedla, znieili
Necrontyr vyslaneckou loi Slann bez jakéhokoliv odporu.

Slann, které zprava o incidentu velice zaséhla, zadali po Necrontyr vysvitleni. Odpovidi této temné a bojechtivé rasy
bylo vyslani dal&scaron;ich flotil na izemi Slann. Rozbijeli kolonii za kolonii a zakladali na tichto svitech své vlastni osady.

Slann, nepgipraveni na boj s touto narustajici hrozbou, se rozhodli, Ze se pokusi branit se ji Upravou genetické struktury
Krorku tak, Ze se z nich stane rasa bojovniku. Dostali intuitivni znalosti vyroby zbrani a dal&scaron;ich nastroju valky a
také v&scaron;echny dal&scaron;i vidomosti, které potgebovali, aby dokazali vytvogit svou vlastni civilizaci. Nez k tomu byli
v&scaron;ak pgipraveni, donutili okolnosti Slann nasadit Krorky do akce proti Necrontyr.

Zpoeatku boj probihal dobge. Krorkové v&scaron;ak byli primitivni a boj uvizl na mrtvém bodi. Aby Krorkum pomohli,
stvogili Slann rasu primétu, ktegi dokézali vytvaget zbrani a technické vybaveni z éehokoliv. Tato rasa, znama jako
Jokaero, se v&scaron;ak neukazala byt tak dobrymi valeéniky, protoZe jejich zvidavost je uéinila ponikud nepgedvidatelné.
Easem se vyvinuli v inteligentnij&scaron;i bytosti a zmen&scaron:ili se, ale pro Slann nikdy skuteénou pomoci nebyli.

A tak Slann stvogili tgeti rasu, Star&scaron;i, aby bojovala s Necrontyr jak technologii, tak psychickymi schopnostmi. Tato
nova rasa ukazala svuj potencial a po boku Krorku si v bojich proti Necrontyr vedla dobge. Zdvojena hrozba

primitivnich barbaru a elegantnich technologicky pokroéilych bojovnikt s nesmirnymi schopnostmi z warpu byla ve vélce s
Necrontyr kliéem k vitizstvi. A protoZe porazka nasledovala porazku, obrétili se Necrontyr ke svym bohum.

Slann poté stvogili dal&scaron;i rasa, takovou, kterd mohla slouZit v jejich arméadach jako 'rezerva'. Timito bytostmi byli
Lidé. Dokéazali se pgizpusobit jakékoliv situaci a jejich intuice jim v bitvi dobge slouzila. Lidé v&scaron;ak nebyli skvilymi
bojovniky, a nebyli nikterak technologicky na &scaron;pici, a bez vedeni Slann mili problémy cokoliv uéinit. Jejich mysli
v&scaron;ak byly spojené se srdcem moci Slann, warpem. To jim umoZznilo pgistup k nesmirnym mozZnostem mysli, silam,
které se daly vyuzit ke zniéeni Necrontyr.

Narozdil od Star&scaron;ich v&scaron;ak zmatené myé&scaron;lenky Lidi, jejich temné mysli pgetékajici nenvisti,
zarlivosti, &scaron;ilenstvim, strachem a depresi, zaplavily warp nespoutanou psychickou energii. A zatimco bojovali proti
Necrontyr, jejich mysli pusto&scaron;ili warp.

Lidé a Pad warpu

http://www.pevnost.eu Powered by Joomla! Vygenerované: 25 May, 2026, 09:45



Pevnose

Bihem jediného hruzného stoleti se ve warpu zaeal pgival nahodnych my&scaron;lenek a zmatenych pocitu zhmotoovat a z
jeho energie se zrodili bytosti. V jediném tragické tydnu, ktery navZdy zanechal gi&scaron;i Slann nelplnou, se do warpu
zrodila trojice mocnych bytosti, které zastinily v&scaron;echny ostatni. Tyto mocnosti ztilesdovaly Lidské my&scaron;lenky
na valku, intriky a strach. Staly se znamé jako Khorne, Tzeentch a Nurgle. Jejich stra&scaron;livé porodni bolesti se
ozvinou nesly warpem a mnoho mysli Slann pgi tom bylo zniéeno. Démoni, které tyto nové bytosti stvogily, zniéili hvizdné
lodi lapené ve warpu, a mnoho warpovych portalu se zgitilo a gada svitu tak zanikla a gadu dal&scaron;ich zachvatily sily
chaosu. Tyto mocnosti a mnozstvi dal&scaron;ich bytosti z warpu se mezi Slann stalo zndmymi jako Chaos.

Sily warpu daly vzniknout také mené&scaron;im tvorum, démonum. Démoni Gtoéili na du&scaron;i kazdé bytosti, na niz
narazili, a pokou&scaron;eli se tak prodrat do hmotného vesmiru. Mezi tyto bytosti patgili nejen Slann, Star&scaron;i a
Krorkové, ktegi se dokazali branit, ale také nechranini Lidé a Necrontyr.

Slann vraci ader

Slann se nevzdali tak snadno, ani kdyZ jejich gi&scaron;e byla v troskach. Sesnovali plan, Ze stvogi bytost, ktera se
dokaze postavit a snad i zniéit bytosti Chaosu. Mnoho Vladctu Magu spojilo své psychické sily a stvogili ve warpu
jedinou mocnou bytost naplninou odporem ke v&scaron;emu, co bytosti Chaosu zosoboovaly. Tato bytost se stala
znamou jako Malal.

Malal ostatnim bytostem Chaosu dilal hodni problému a nenechal je stat se pro Slann velkou obtizi. Mezitim se z
my&scaron;lenek Star&scaron;ich a Krorku rodily nové bytosti, které se pozdiji pgipajili k panteonu bytosti bojujicich o
vladu nad warpem.

Démoni z warpu se v&scaron;ak zaéali sapat na bohy C'tan a na samotné Necrontyr. Miliony jich posedli démoni,

kterym zaéali gikat Zotroéitelé. Bohy C'tan tento obrat frustroval, takze zaéali bojovat mezi sebou a z neuspichu vélky proti
Slann obvioovali jeden druhého. Mnoho bohu C'tan bylo povrazdino, Necrontyr proti tomu v&scaron;ak hnivivi vystoupili a
zautoeili na Slann pgimo. A zatimco bohové, které uctivali, bojovali mezi sebou, zaéali vyhravat gadu bitev.

Mor
Slann vidili, jaké &scaron;kody jejich gi&scaron;e utrpila, a také, Ze jejich novi zrozené rasy je nedokazi zachranit. Citili, ze
nastava zoufala doba, podnikli proto stejni zoufaly krok.

V poslednim pokusu zastavit Gtok Necrontyr vypustili Slann do galaxie smrtici mor. Rychle se pgesunuli na severni pol
galaxie a tam ustoupili do Ustrani, zatimco se mor &scaron;igil po zbytku galaxie.

Mor Géinkoval neskuteéni dobge. Miliardy Necrontyr zemgeli a s nimi také miliardy Lidi, Star&scaron;ich a Krorku. Nikdo

nemil na tuto chorobu, ktera vyhladila vit&scaron;inu Zivota v galaxii, [ék. Necrontyr se o pomoc obrétili ke svym bohum a

etya, ktegi zbyli, si dovolavali ochrany pged tim hroznym morem. Bohové C'tan souhlasili, Ze jim vyminou za viénou otroctvi daji
viény Zivot. Necrontyr pgijali a definitivni se zbavili svych til z masa a krve a vyminili je za kov.

Protoze vidili, Ze galaxii bude pusto&scaron;it mor vypu&scaron;tiny Slann, a protoze jim bylo jasné, Ze se jejich sila éasem
vytrati, vybudovali Necrontyr a bohové C'tan obrovské komnaty a plavidla, ktera pojmou jejich tila a du&scaron;e do té
doby, niz se budou moci vratit. V obgich pyramidach, které postavili, zustanou do té doby, nez budou moci znovu
vypochodovat a znovu vystavit svou byvalou slavu.

Bih easu

Po vice nez &scaron;edeséat milionu let, kdy Necrontyr pgebyvali ve stézi, zustali Slann na severnim po6lu a pokraeovali ve
své praci. Stvogili novou rasu Je&scaron;tercu, aby jim pomohla chranit se, a také se nauéili chopit se zbrani a bojovat
sami za sebe a jak na boji&scaron;ti vyuzit warp.

Se smutkem sledovali, jak zbytky vytvogenych ras prochazeji vlastni evoluci, bez pomoci tich, ktegi jim dali vzniknout.
Krorkové bihem milionu let pozvolna vymgeli na mor, a rasa potomku, kterou stvogili, aby zaujala jejich misto,
zdegenerovala do divochu, ktegi si libovali ve valkach a v&scaron;ech druzich konfliktt. Star&scaron;i se bihem easu
vyvinuli na vy&scaron;&scaron;i troveo a dlouhou dobu viadli hvizdam, ale sami sebe znieili viastnimi emocemi a z jejich
Upadku se do warpu zrodila dal&scaron;i bytost.

Mezitim se lidé propadli do je&scaron;ti vit&scaron;iho divo&scaron;stvi a stali se z nich nemyslici priméti, ale opit se
vyvinuli na roveod kdy se znovu mohli pokus vladnout hvizdam. To se jim podagilo, ale zmatek jejich mysli jim vzdy slavu
upgel. Jejich osudem vzdy bylo prokleti, byli odsouzeni nejistotou svych mysli a nedostatkem pevné vule. A pravi tento
nedostatek pevné vuli umoZznil Necrontyr ovladnout Lidské Impérium zevnitg. Slann sledovali, jak se jeden z
nejstar&scaron;ich bohu, Drak, probudil a zaéal navadit Lidské vidce, aby probudili ostatni bohy C'tan i Necrontyr. Oni
Draka uctivali jako vlastniho boha a plInili kazdé jeho pgani. Po celé galaxii se Necrontyr zaéali probouzet ze svych stazi.
Slann o tom poslali zpravu Star&scaron;im, ktegi zaéali niéit spici Necrontyr po celém vesmiru. To ale nestaéilo.

Necrontyr se opit probudili.

Hrozba se znovu objevuje
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Slann se uz vzdali pokusu vyhnout se pgimému stgetu s Necrontyr. Tei chapali, Ze jen kdyZz vyjdou do valky proti timto
monstrum, mohou uchranit galaxii pged Gplnym zotroéenim nebo znieéenim rukou hruznych bohu C'tan. A tak Slann
sestavili plan a sleduji ultimatni cil jednou pro vZdy hrozbu Necrontyr zniéit.

Potomci Krokru, Orkové, jsou nestabilni a Lidé tei slouzi zvrdcenym Necrontyr. Posledni nadiji Slann jsou Eldagi a nové
rasy Tau a Kroot, kterym Slann pomohli projit po evoluénich cestiekach. Necrontyr si v&scaron;ak Star&scaron;i pamatuji a
budou proti nim bojovat. V pgekvapivi rychlém vyvoji Tau a Kroot také tu&scaron;i zasah Slann a zaéali proto ovlivoovat
udalosti tak, aby Imperialni arméada mila s Tau je&scaron;ti vice stgetu. Doufaji, Ze Impérium proti Tau nasadi svou
vojenskou silu a rozdrti tuto hrozbu, aniz by se Necrontyr museli pgimo zapojit.

Jednim z nejvit&scaron;ich problému Necrontyr stale zustava warp. Chaos stéle existuje a Zotroéitelé jsou pgipraveni
se na Necrontyr a jejich nasledovniky vrhnout. Na svou obranu proto Necrontyr zaéali vytvaget mutanty svého vlastniho
druhu s Lidmi, které ovladli, bytosti Lidem znamé jako Pariahové. Tyto bytosti bez du&scaron;e jsou idealni pro lov

jak Zotroeitelu, tak vlastniky warpovych sil mezi Slann a rasami jejich potomku. Nedavno se v&scaron;ak objevila
paekazka, kdyz Eldagi ze Svitoletu Alaitoc pged Necrontyr svit s chramem Zabijaku Culexus ukryli.

Jevi&scaron;ti pro stgetnuti dvou nejstar&scaron;ich ras, které rozhodnou o budoucnosti galaxie, je znovu postavené.
Tentokrat v&scaron;ak Slann hodlaji byt pgipraveni.
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