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Warhammer 40000 odehravé ve 41. tisicileti kdy se vetgelci obklieené lidské Impérium snazi zachovat své hranice a
existenci. Nepgatel je pgili&scaron; mnoho, spojenci skoro zadni. Jediné &scaron;tisti lidstva je, Ze vetgelci bojuji i spolu a
obeas vytvogi kgehké spojenectvi i s lidmi. Doba kdy je smrtelni zraniny Cisag pgipoutan k zivotu udrzujicimu pgistroji nazvané
Zlaty Trun a svou moci pomaha navigovat lodi v hyperprostoru a radit svym sluzebnikum.

V této dobi si muZzete zvolit jestli se stanete veliteli jedne mnoha armad tohoto svita. Jestli budete mocni Space maridaci,
nejlépe cviéeni a vybaveni lid&scaron;ti vojaci nebo pgislu&scaron;nici Imperialni Gardy, zakladniho pilige lidské obrany
nebo neskuteéni brutdlni Orkové, ktegi jsou témig v&scaron;ude a témig vZdy je jich vyrazna pgesila. Hbiti Eldagi, vymirajici
rasa ktega spoléh& na technologii a specializaci vojéku i jejich zvrhli bratranci Temni Eldagi, libujici si v muéeni a utrpeni.
Chaosi marioéci, zrudné zbytky kdysi loajalniho Space maridaka, ktegi byli pgekonvertovani moci Chaosu. Nekoneené

Roje Tyranidu, oZivlych noénich mur ,nekompromisni poZirajicich v&scaron;e v cesti nebo vypoéitavych Necronu, tajemnych,
odolnych a smrticich.A nakonec zbyvaji pgislu&scaron;nici naroda Tau, ktegi citi Ze pgi&scaron;la jejich &scaron;ance na
ovladnuti vesmiru.Jak vidite v temné budoucnosti lidstva je jenom valka....
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